Module 1 - Séance 6

Compter a rebours a partir de 16.



Module 1 - Séance 6

Jouer au jeu des cartes FLASH.



Module 1 - Séance 6 Calcul mental

Jouer au jeu du furet. Compter de 1 a 30.

Compter de 1 en 1 en s'arrétant a 30.




Module 1 - Séance 6 Résolutions de problemes

Jouer au jeu du gobelet.

2 et 5.




Module 1 - Séance 6 Apprentissage

Reéaliser un des ateliers.
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Module 1 - Séance 6 Apprentissage

Représenter des collections et écrire les nombres en chiffre.

Les éléves fabriquent des collections de jetons a partir de nombres (entre 1 et 10)
qu'on leur écrit sur I'ardoise ou a partir des cartes Flash.
IIs les représentent dans le livret et écrivent le nombre donné (au moins 4).

1 Représente des collections et écris les nombres en chiffre. D




