Module 11 - Séance 6

Utiliser le calepin des nombres.



Module 11 - Séance 6

Acheter un objet.




Module 11 - Séance 6 Calcul mental

Acheter un objet.

Demander aux éléves de préparer la somme exacte pour payer I'objet en la dessinant a I'ardoise.
s ne doivent utiliser que la monnaie présente fans le porte-monnaie.
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Acheter un objet.
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Acheter un objet.

=
= Authashs
2} i
=
=
=k
£
B
:
J e




Module 11 - Séance 6

Réaliser le Chronomath 2.
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Module 11 - Séance 6 Résolution de problemes

Résoudre un probleme.

Résoudre collectivement un probleme inventé (au regard des besoins des éléves sur leurs difficultés).
Lecture oral de I'énoncé, recherche individuelle courte, aide a la schématisation, étayage puis correction collective.




Module 11 - Séance 6

Apprentissage

Deéecouvrir le fichier « Horodator ».
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Faire le premier exercice en collectif.
Correction.

Puis chaque éléve avance a son rythme. 1 2 3 4 5
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Comment faire ?

L’horloge donne I'heure grace a deux aiguilles.
La grande aiguille indique les minutes,
la petite aiguille indique les heures.

Il est 7h30 car la petite aiguille est

Il est 4 heures car la petite aiguille aprés le 7 et avant le 8 et la grande
vise le « 4 » et la grande indique le aiguille est sur le 6 qui représente
« 12 » qui représente « 0 » minute. 6 fois 5 minutes, c'est-a-dire 30

minutes (une demi-heure).
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