Module 12 - Séance 1

Lire les mots-nombres.



Module 12 - Séance 1

Chercher la dizaine suivante.



Module 12 - Séance 1 Calcul mental

Ajouter une dizaine a un nombre.

Faire un exemple avec 17.
28,33

Utiliser les cubes/dizaines puis I'abaque ou le calepin des nombres.




Module 12 - Séance 1 Apprentissage

Comparer, calculer, se repérer dans un tableau des nombres.
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Apprentissage
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Avancer dans le fichier « Le billard ».
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

16 17 18

Comment faire ?

Différentes boules de billard sont présentées sur chaque fiche. Chaque boule a
une valeur. Il faut que je relie ces boules pour faire un score, de plusieurs

maniéres différentes.

Score que je vise :
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Nombre de solutions 72
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' Je relie chaque solution d’'une couleur différente
2 Une boule ne peut servir qu’une fois.
2 On peut utiliser plusieurs boules.
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