Module 12 - Séance 7

Jouer au jeu du Stop-Furet.
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Utiliser le calepin des nombres pour représenter un nombre.
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Calculer un écart.



Calculer.

6+1+3+4



Module 12 - Séance 7 Apprentissage

Jouer au jeu du banquier.

Séance 4

10 detons




