Module 13 - Séance 1

Représenter des nombres avec le calepin des nombres.



Module 13 - Séance 1

Donner deux décompositions du nombre demandeé.



Module 13 - Séance 1 Calcul mental

RThGER

Découvrir le jeu « La guerre du potager ». 20 B
Collectif. ; ﬂ
Apprendre a jouer. i E




Module 13 - Séance 1 Résolution de problemes

Résoudre un probleme.

Résoudre collectivement un probleme inventé (au regard des besoins des éléves sur leurs difficultés).
Lecture oral de I'énoncé, recherche individuelle courte, aide a la schématisation, étayage puis correction collective.




Module 13 - Séance 1 Apprentissage

Réaliser un des ateliers.

Résoudre un probleme

nnnnn




Module 13 - Séance 1 Apprentissage

Comparer des nombres et soustraire.

9 <ous?

17 ... 14 20 ... 51
24 ... 19 I 49
OCalcule.
4-1= 7-1= 13—-1=...
5-2= 9-2= 14-2 = ...

-

Jouer au jeu de « La marchande et du marchand ».




Module 13 - Séance 1 Apprentissage

Compléter le tableau des nombres.

o Complete.

37 39
45 47 | 48 50

56 59 | 60
67 70
75 78 | 79 | 8

I

ouer au jeu de « La guerre du potager ».




Module 13 - Séance 1 Apprentissage

Avancer dans les mini-fichiers « Le traceur » et « Quadrillo ».

LE TRACEUR

1 2 3 4 o

6 7 8 9 10

11|12 13||14]] 15 |23 ]]44]] L
Comment faire ?
Comment tracer ? Je compte les carreaux pour prendre un repére :

Le deuxiéme carreau est coloré, je le colorie puis les trois suivants.

- Place ta régle juste sur a~>> T

les deux points.

- Parfois, c'est plus facile
de tourner la feuille !

- Trace le trait en faisant
attention de ne pas bouger.

- Tes yeux doivent regarder le point d'arrivée. Je refais de la méme fagon pour chaque ligne, en faisant bien

attention.
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