
Module 2 - Séance 6 Activités ritualisées. 

 

  Jouer au jeu du furet. Compter jusqu’à 40.  

 



Module 2 - Séance 6 Activités ritualisées. 

 

 Jouer au jeu Chut !  

 Montrer la bande en énonçant les nombres, et sur un nombre, on met le doigt sur la bouche en disant « Chut ».  

On le dit dans sa tête et on passe au suivant sans se tromper.  



Module 2 - Séance 6 Calcul mental 

 

  Décomposer le nombres 7 puis 8.   

 



Module 2 - Séance 6 Résolutions de problèmes 

 

 Jouer au jeu du car. 

Sans matériel. Seulement l’ardoise. 

Collectif : Au premier arrêt, 3 personnes montent ; au deuxième arrêt, 4 personnes montent. » 



Module 2 - Séance 6 Apprentissage 

 

 Travailler sur le cahier des nombres.  

Recherche individuelle.  

Avancer dans le cahier des nombres. L’objectif est que tous les élèves aient terminé au 
moins les pages de 1 à 10.  


