Module 4 - Séance 2

Jouer au jeu du furet. Compter de 2 en 2.
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Comparer des nombres.



Module 4 - Séance 2

Ecrire les nombres dictes.



Module 4 - Séance 2 Calcul mental

Ajouter 1 a un nombre.

Inférieur a 10.

x5.




Module 4 - Séance 2 Apprentissage

Jouer au jeu du gobelet.

J'ajoute 5 jetons, puis j'ajoute 3 jetons.

1.

ok D

Je dessine

J'écris (et je dis) le nombre représentant la quantité

Pour symboliser I'ajout, le fait qu'on mette ensemble, expliquer qu'il existe un signe qui s'appelle « plus » et qui s'écrit « + »
Ensuite, de I'autre c6té du tableau, dessiner les jetons mis ensemble.

Est-ce la méme chose des deux cotés ? Il existe un signe le « = »,




Module 4 - Séance 2 Apprentissage

Jouer au jeu du gobelet.

J'ajoute 2 et 3 jetons.
Aller plus vite : on dessine, on écrit |'écriture additive en dessous avec le résultat.




Module 4 - Séance 2 Apprentissage

Jouer au jeu du gobelet.

J'ajoute 7 et 4 jetons.
Bindmes. Faire modéliser la situation sur une feuille : dessin puis écriture additive.

Synthese collective.




Module 4 - Séance 2 Apprentissage

Recopier et calculer les opérations.

Recopier les opérations dans le cahier.
Demander aux éléves d'en faire 3 ou 5 selon le temps restant.
Différencier en proposant des opérations de difficultés différentes. (Ex : 1+1 ou 19+5)

(@) CALCULER EN LIGNE n°1p.11

1 Recopie et effectue les opérations.




