
 

 Jouer au jeu Le Comparator 

Module 4 - Séance 3 Activités ritualisées. 

Faire découvrir le jeu collectivement.  

Faire ensemble le début d’une partie.  



 

 Montrer 12 et 14 avec les doigts.  

Module 4 - Séance 3 Calcul mental 

En binôme, se mettre d’accord pour montrer 12 et 14 doigts.  

 



Module 4 - Séance 3 Résolution de problèmes 

 

 Résoudre le problème.  

Recherche sur l’ardoise.  

Binôme.  

5 minutes de recherche.  

La maitresse range ses stylos dans sa trousse.  

Elle a 5 stylos rouges et 2 stylos verts.  

Combien a-t-elle de stylos dans sa trousse ?  



Module 4 - Séance 3 Apprentissage 

  Réaliser un des ateliers.  

  

  

Exercices : 

2 p.11 

1 et 2 p.12 

1 p.13 

Le Comparator Dénombrement 

Exercices : 

2 p.13 

3 p. 14 



Module 4 - Séance 3 Apprentissage 

 

 Réaliser les exercices.  

2 p.11 

1 et 2 p.12 

1 p.13 



Module 4 - Séance 3 Apprentissage 

 

 Réaliser les exercices.  

2 p.13 

3 p.14 


