Module 3 - Séance 5

Jouer au jeu des cartes FLASH de géomeétrie.
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Jouer au jeu des formes : Combien de triangles y-a-t-il dans cette figure ?
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Jouer au jeu des formes : Combien de triangles y-a-t-il dans cette figure ?
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Repérer sa main droite et sa main gauche.

Leur demander comment ils font pour repérer leur main droite et gauche.




Module 3 - Séance 5 Apprentissage

Se repérer sur une feuille. l1’2i‘3| "

o
Dicter ces consignes : % 6 Ta

1. Avec un crayon orange, tracez une croix dans le coin en haut a droite de la feuille. i

2. Avec un crayon violet, tracez une croix dans le coin en bas a gauche de la feuille.
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3. Avec un crayon marron, tracez une croix au milieu sur le bord droit de la feuille.
4. Avec un crayon vert, tracez a main levée un trait, le plus droit possible, o
n°1p.9

qui part du coin en haut a gauche et qui arrive en bas a droite.




Module 3 - Séance 5 Apprentissage

Deéecouvrir le fichier « Le traceur ».

Rappel collectif de la procédure pour tracer un trait.

En faire un ou deux dans le cahier.

Présentation du mini-fichier.

Faire avec eux le premier exercice. Critéres de rigueur : propreté, traits bien droits. = Thoe B e M ey [Tf'
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Découvrir le fichier « Le traceur ». ‘
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Rappel collectif de la procédure pour tracer un trait.

En faire un ou deux dans le cahier. 11 12 13 | | 14 I | 15 ‘
Présentation du mini-fichier. Comment bracer ?
Faire avec eux le premier exercice. Critéres de rigueur : propreté, traits bien droits. S e i
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LE TRACELR W1l LE TRACELR W24 e

Relie les points de méme symbole ensemble. o

Relie les points de méme symbole ensemble.
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