Module 3 - Séance 1

Découvrir la bande numérique verticale.
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Module 3 - Séance 1

Jouer au jeu Chut ! sur la bande numérique verticale.
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Module 3 - Séance 1

Jouer sur la bande numeérique verticale.



Module 3 - Séance 1 Calcul mental

Trouver 2 fagons de décomposer 5.

Corriger collectivement.




Module 3 - Séance 1 Résolutions de problemes

Jouer au jeu du car.

Individuel. Sans matériel.
X2.

Choisir les nombres.




Module 3 - Séance 1 Apprentissage

Coller la legon 1 dans le cahier de mathématiques.

Lecture collective.
Explication.
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Module 3 - Séance 1 Apprentissage

Regarder la vidéo de la legon 1.




Module 3 - Séance 1 Apprentissage

Faire les exercices.

n°1 et 2 en priorité. Le 3*™ pour les plus rapides.

1 Compléte la suite numérique jusqu'a 10.

9 Compte et écris le nombre de cases. U | - r
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