Module 6 - Séance 6

Jouer au jeu des formes.




Module 6 - Séance 6

Se remémorer le vocabulaire de géométrie.



Module 6 - Séance 6

Se remémorer le vocabulaire de géométrie.



Module 6 - Séance 6

Tracer une figure qui a 4 cotes.



Module 6 - Séance 6

Tracer une figure qui a 3 sommets.



Module 6 - Séance 6 Apprentissage

Colorier le tableau des formes. ' |
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Module 6 - Séance 6 Apprentissage

Tracer des carres.

Réinvestir ['apprentissage sur le tracé a la regle.

@) TRACER UN CARRE

1 Trace un carré.

9 Termine les carrés.




Module 6 - Séance 6 Apprentissage

Tracer des rectangles.

Réinvestir ['apprentissage sur le tracé a la regle.

(@) TRACER UN RECTANGLE

1 Trace un rectangle.

9 Finis les rectangles.




