Module 23 - Séance 4

Découvrir le jeu de l'oie.



Module 23 - Séance 4

Dénombrer rapidement une collection.

1 Denombre rapidement :

3% ¥ A A X A K X & ¥ ¥ kK ¥k K
A4 He A A A6 A A A6 B H A B X A K
3B ¥ A A H A Ak A A K ¥ Ak Xk k%
A ¥ A A X A Ak B A Kk B Ak Xk kK
A ¥ A A X A Ak A A K ¥ A% Xk %k
A ¥ A A ¥ A Xk ¥ Ak Kk
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Dénombrer rapidement une collection.

9 Dénombre rapidement :



?PROBLEMES-

Résoudre un probleme.
Fichier 1 ———*
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i Je me racontfe I'histoire ef essaie de
N 1 comprendre ce qui se passe. :
Je lis le texte du probléme. :

3 Je peux ddsrdeloboi’f
Le texte c’est comme une histoire. 1 1 ud

Je lis d’abord la question (en noir).

Je peux alors écrire 'opération
qui correspond @ mon dessin
puis répondre a la question

en faisant une phrase.

-[ PRENOM :




Module 23 - Séance 4 Apprentissage

Réaliser un des ateliers.

= Calculer rapidement : S’entrainer 3

poser des
additions.

= Calculer:
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Calculer.
1 Calcule rapidement. A
S+b6 = > 4 5+16=...
6+7=... -> 6+17=...
P - -> Fie & (-0
8§+9=... e 4 8+19=...
6+7+4=... > 4 16+17+4= ..,
/ 48-5= ...
( 63-2=...

51-3=...
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1A | HEMA

Poser des additions.

1 Pose et calcule les additions. B

1p.16
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Travailler sur les nombres entre 80 et 99.

48 =40 + ... 64 =60 + ... 80=50+...

70=60+ ... 60 =50 + ...

60
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Avec la droite graduée, calcule :
85-9= ..
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Réaliser une fleur numérique.

A réaliser sur un nombre entre 60 et 79.
Puis sur un nombre entre 80 et 99.




