Module 23 - Séance 6

Se repérer sur une droite graduée.
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Module 23 - Séance 6

Réaliser le Chronomaths 11.
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6+7=...
2+3=_.. 7+8=...
4+5= 20+4= ..
2+2=_.. 30+5=...
3+3=.. 50+9=..
4+4=. 15-1=...
6+6=... 36-1=...
8+8=... 47-2= ...
6+...=10 60+17 = ...
8+..=10 m 45+ ...=50
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Module 23 - Séance 6

Résoudre un probleme.

1 Colle les étiquettes dans le bon ordre.

48 38 ZE 1er

Le lion n'est pas le premier. Le premier animal est si grand qu'il
empéche les autres de voir. L'hippopotame est derriéere le lion, mais
devant I'éléphant.



Module 23 - Séance 6 Apprentissage

Entourer les pieces et les billets nécessaires.

e Entoure les piéces et les billets nécessaires.
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9 Entoure les pieces et les billets nécessaires.

2p.21

46 €

e

€

(T.)
oo

h 4

6le

# -”"?-'-'a | -‘-::-a
1082 X S E 1082 % E
",-“‘-::-a "'-“::.a
1082 % E 10m & J E
N

@ & 6 @
66 06 06 06

52
oy oy
10812 *ﬂi 10me 'ﬂi
ey oy
10882 *ﬁi 10me *ai
Lo ;o

® 66 6
666060

sy oy

10582 :Ei 1082 ﬁai
",---;-.-E v,-":'-'a
10502 % E 105u2- % i

(2
66 6 6 6




Module 23 - Séance 6 Apprentissage

Avancer dans le mini-fichier Code/Décode.




