Module 15 - Séance 6

Trouver le bon ordre de grandeur.
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Module 15 - Séance 6 Calcul mental

Soustraire.
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Module 15 - Séance 6 Calcul mental

Calculer rapidement avec les doubles.

Leur demander comment calculer rapidement 6 + 7, en leur donnant un indice : « Il faut utiliser les doubles ».
Confrontation des procédures. Rappel de la technique des « presque doubles ».

Recommencer avec 7 + 8




Module 15 - Séance 6 Apprentissages

Résoudre le probleme.

J'achéte 9 paquets de cartes Pokémon.
Chaque paquet colte 2 <.

Combien vais-3de payer en tout 7




Module 15 - Séance 6 Apprentissages

Avancer le mini-fichier « Problemes ».

. PROBLEMES:

Fichier 1

w2113 llalls|lell7]l8]lo]lto

1112|113 ||14|[15]|[16|[17(|18(|19(] 20

21(]22])23([24||25]|26]| 27|28

1 9 ___________ R ______ i i ___________

: Je me raconte I'hisfoire et fessaie de :

N ] comprendre ce qui se passe. 1
A DO IEIEET proHEl-lm. 3 Je peux m'cider de la boite &

Le rexte c'est comme une histoire. 3

Je lis d’abord la question (en noir).

Quand j'ai bien compris ce Je peux alors écrire 'opération
qui se passe, je peux Faire qui correspond & mon dessin
un dessin, écrire... pour trouver puis répondre a la question

la réponse d la question. en faisant une phrase.
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Module 15 - Séance 6 Apprentissages

Découvrir la boite a énigmes.

Expliquer comment elle fonctionne et ol écrire les réponses.
Faire I'énigme 1 (question A ou B).

Combien d’argent y a-I-il dans

lapoche ?

Il'a payé un livre avec 50€.

Dans sa poche, ¢’est la monnaie

qui resfe.

Combien a couté¢ le livre ?
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A‘B A‘B A‘B A‘B A‘B

21 22 23 24 25 A
A‘B A‘B A‘B A‘B A‘B

26 27 28 29 30

A‘B A‘B A‘B A‘B A‘B E
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